
Урок 17. Основни файлови формати при 
създаване и обработка на изображения

Компютърно моделиране и ИТ

6 клас
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1. Растерна графика

2. Векторна графика

3. Основни графични файлови формати

4. Прозрачност на изображение

Съдържание



Основни характеристики

1. Растерна графика



▪ Растерна графика – изображения, 
които се състоят от множество
пиксели

▪ Пиксел – най-малкият елемент, 
който изгражда двумерно 
цифрово изображение

▪ Подредени са в двумерна 
правоъгълна решекта (растер)

▪ Могат да бъдат с различни 
цветове

А) Същност
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▪ Поради особеностите на човешкото зрение и малките 

размери на пискелите отделните точки се сливат в цялостно 

изображение

Растерна графика
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▪ Основните характеристики на растерната графика са:

▪ Разделителна способност

▪ Размер

▪ Дълбочина на цвета

▪ Цветност

▪ Цветови модел

Б) Основни характеристики
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▪ Броя на цветовете има значение при съхраняване на 

информация за цветовете във файла на изображението

▪ За всеки пиксел при:

▪ Черно-бяло изображение е достатъчен 1 бит

▪ 256 цвята са необходими 8 бита

▪ 65 536 цвята са необходими 16 бита

▪ 16.7 милиона цвята са необходими 24 бита

В) Броя на цветовете
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▪ Цветови модел – използва се за представяне на цветовете

при растерната графика

▪ Най-разпространените са:

▪ RGB (Red – червено, Green – зелено, Blue – синьо)

▪ Мониторите, скенерите, и цифровите фотоапарати го 

използват

▪ CMYK (Cyan – синьо-зелен, Magenta – пурпурен, Yellow –

жълто, BlacK – черно)

▪ Печатащите устройства го използват 

Г) Цветови модел
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▪ Основният недостатък на растерната графика е загубата на 

качеството при промяна на размера на изображението

Недостатъци при растерната графика
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▪ Най-известните програми за обработка на растерна 

графика са:

▪ Adobe Photoshop

▪ Corel PhotoPaint

▪ GIMP

Програми за обработка на растерна графика



Основни характеристики

2. Векторна графика



▪ Векторната графика – вид компютърна графика, 

която се описва с помощта на математически

формули, функции, вектори и т.н.

▪ Вектор – математическа величина, която има 

както големина, така и посока

А) Същност
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▪ Всеки елемент на векторната графика представлява формула, а 

не съвкупност от пиксели, както при растерната графика

▪ От съчетанието на различни линии (вектори) се получават обекти 

с различни форми и размери

▪ Всяка линия има:

▪ Форма

▪ Дебелина

▪ Цвят

▪ Вид

Б) Обекти на векторна графика



14

▪ Основните характеристики на векторната графика са:

▪ Малък обем на файла

▪ Високо качество при намаляване и увеличаване на 

изображението

В) Основни характеристики
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▪ Основният недостатък на векторната графика е 

невъзможността да създава фотореалистични изображения

Недостатъци при векторната графика
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▪ Най-известните програми за обработка на векторна 

графика са:

▪ Adobe Illustrator

▪ Autocad

▪ CorelDRAW

Програми за обработка на векторна графика
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Растерна срещу векторна графика



3. Основни графични файлови 
формати



▪ Изображенията могат да бъдат съхранявани във файл по 
различни начини

▪ Тези начини се наричат графични файлови формати

▪ Най-често използваните графични формати са:

▪ BMP

▪ JPG

▪ GIF

▪ PNG

▪ TIF

Основни графични файлови формати
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▪ BMP – основен графичен формат за растерни 

изображения

▪ Всеки пиксел може да приема от 2 до 16.7 

милиона цвята

▪ Размерът на файла, записан в този формат е с 

високо качество, но е голям по обем

▪ Не се използва в интернет

▪ Разширението му е .bmp

BMP формат
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▪ JPG (JPEG) – растерен файлов 

формат за съхраняване на 

фотоизображения

▪ Масово се използва за снимки и 

изображения

▪ Изпозлва се широко в интернет

▪ Приема максимално 65 536 

цвята

▪ Разширението му е .jpg, .jpeg

JPG формат
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▪ GIF – растерен формат, използван в интернет за 

лого, диаграма или малка анимация

▪ Поддържа прозрачност

▪ Има ограничение за броя на използваните цветове 

(не повече от 256)

▪ Разширението му е .gif

GIF формат
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▪ PNG – растерен файлов формат, разработен 

специално за употреба в интернет

▪ Файловете са с малък обем, но с високо качество 

на изображението

▪ Използва се за малки изображение, бутони и т.н.

▪ Разширението му е .png

PNG формат
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▪ TIF (TIFF) – растерен формат за 
съхранение на графични 
изображения с високо качество

▪ Използва се в предпечатната 
подготовка, цифровата 
фотография и т.н.

▪ Използва повече от 16.7 милиона 
цвята

▪ Файловете са с високо качество и 
голям размер

▪ Разширението му е .tif

TIF формат



4. Прозрачност на изображение



▪ Някои файлови формати поддържат прозрачност на 

изображението

▪ Това позволява лесно да наслагваме изображения

▪ Файловите формати, които поддържат това са:

▪ PNG

▪ GIF

▪ TIF

Прозрачност на изображение

https://www.google.com/url?sa=i&url=https://stackoverflow.com/questions/59430100/problem-with-gif-with-transparent-background&psig=AOvVaw1HrHklChnbLnGsiMLLzUF5&ust=1718827076770000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBAQjRxqFwoTCNCslvz35YYDFQAAAAAdAAAAABAE


▪ …

▪ …

▪ …

Какво научихме днес?
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▪ Растерна графика – изображение, което се състои от пиксели

▪ Векторна графика – изображение, съставено от множество обекти, 
изградени от вектори  

▪ Основни графични формати:

▪ BMP

▪ JPG (JPEG)

▪ GIF

▪ PNG

▪ TIF (TIFF)



Въпроси?
1. Какво е пиксел?

2. От какво е изградена растерната графика?

3. Дайте пример за цветови модел при растерната графика.

4. Какво е вектор?

5. Какво е векторна графика?

6. Избройте всички графични файлови формати, които знаете.

7. Кои файлови формати позволяват прозрачност?



Програмата Paint



Заглавна лента

Тук се намират бутоните за бърз
достъп и името на отворения
файл и бутоните за управление
на прозореца. При отваряне на
нов файл му се дава името
Untitled.

Меню File

Отваряме, съхраняваме, печатаме, 
сканираме изображения и др.



Меню Home

В меню Home са разположени няколко групи с команди:
- чрез които може да се избира цвят (Home/Fill),
- да се рисува (Home/Pencil, Home/Brushes),
- да се изтрива (Home/Eraser),
- да се чертае (Home/Shapes) и др.
Всеки избран инструмент за рисуване променя вида на показалеца на мишката според
формата, с която е изобразен.
Затворените фигури, намиращи се в Home/Shapes, при изчертаване променят вида на
мишката в плюс‐образна форма, изчакваща определянето на началната точка за чертане.



Меню View

Групата с инструменти Zoom служи за отдалечено или близко визуализиране на графичното
изображение в работната област.

Най‐голяма част от екрана на Paint се заема от правоъгълната област, наречена работно поле. В
нея се създават или редактират изображенията. Тази зона е достъпната за работа, а размерите
може да бъдат променяни с помощта на манипулаторни точки (манипулатори).

В менюто View се намират групите с
инструменти за визуализиране на
допълнителни ленти и свойства към
работния екран на Paint.
Добавянето и премахването на тези
ленти се определят от състоянието на
полетата с отметки (checkbox).



Задачи:

1. Изтеглете и отворете файла botev.jpg. Съхранете го последователно в различни
разширения .png, .bmp, .gif. Сравнете размера на различните файлове.

Видео: Съхраняване на

изображение в различни

графични формати

Съхраняване на файл в различни формати

https://www.kmit.bg/files/06class/Razdel%204/botev.jpg
https://www.kmit.bg/images/kmit-6/video/16/Zad_1.mp4


2. Отворете програмата Paint и нарисувайте слънце с очила. Съхранете файла с име

"sluncho" в различни файлови формати. Форматът на файла се задава от полето Save as

type в диалоговия прозорец Save As.

Форматите, в които трябва да 

запазите файла, са:

∙ PNG

∙ JPG (JPEG)

∙ TIF (TIFF)

∙ GIF

Кой от файловете има най-голям 

размер?



3. Изтеглете и отворете файла boyanska_tsarkva.jpg. Съхранете го последователно
в различни разширения .png, .bmp, .gif, .tif. Сравнете качеството на изображението
от различните файлове като го увеличавате в програмата Paint.

Сравняване на качеството в различните формати

4. Изтеглете и отворете файла cat.png в програмата Paint. Съхранете файла в поне 3

различни формата по ваш избор. Кой от форматите намалява най-много качеството

на снимката? Има ли формат, в който снимката си губи прозрачността?

https://www.kmit.bg/files/06class/Razdel%204/boyanska_tsarkva.jpg
https://drive.google.com/file/d/1e5TDKbdy7e5isC1f2pY0sLH9nS79wkRI/view?usp=sharing


Картини в рамка

5. Изтеглете текстовия файл 6-Клас-Пейзажи-с-рамка.docx и го отворете, вътре
завъртете фигурите за да се получи рамка за картина, след което изтеглете
изображенията: Картина 1, Картина 2 и ги поставете, изместете ги зад рамката да се
появяват и запишете файла с името "Картини" във вашата папката.

https://docs.google.com/document/d/12nohyrrgUlCE3AF1_MRBLvvvMW8mOz2T/edit?usp=sharing&ouid=105817558221445017879&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1U-0TlRIGfk--81M4Bht9vEYGYI37JQSO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QRKKbaXzlbbsxkFblAFq9T0cemPDtWkN/view?usp=sharing


Интерактивно упражнение 1:

Предназначение на отделните графични файлови формати

Интерактивно упражнение 2:

Разпределете правилно файловите формати!

Интерактивно упражнение 3:

Попълнете пропуснатите думи в текста.

Интерактивно упражнение 4:

Групирайте правилно програмите за обработка на изображения.

https://learningapps.org/watch?v=pw3e735rn21
https://learningapps.org/watch?v=phig7mhnk21
https://learningapps.org/view9254990
https://learningapps.org/view9255018

