
Какво научихме в 
5 клас?



Компютърната система
включва хардуер и 
софтуер. Използва се за 
обработването на текст, 
числа, и за управление 
на други устройства.



Информацията е съвкупност от обработени 
данни и се съхранява като файл с име и 
разширение, което показва с коя програма е 
създаден! Файловете се подреждат в папки и се 
съхраняват върху носители на информация или 
в онлайн среда!



Интернет включва различни 
компютърни мрежи, свързани 
помежду си със специализирани 
устройства и софтуер с цел споделяне 
на информация. Информацията е 
интернет е разположена в уебсайтове 
и уеб страници!



Електронната поща е услуга в интернет, 
която служи за изпращане на писма и 
прикачен. 
За търсене на информация в интернет по 
ключови думи използваме търсещи 
машини?
Въпрос: Кои търсачки на информация 
познавате?



Paint е графичен редактор, е 
който могат да се създават и 
обработват растерни 
изображения. Те са съставени от 
пиксели и при завъртане, 
накланяне или промяна на 
размера им губят част от 
качеството си!



Електронната таблица е 
компютърен вариант на 
обикновената таблица. 
Основните елементи на 
електронната таблица са: 
клетка, ред, колона и 
област на клетка.



Компютърната презентация се 
състои от слайдове. Слайдът може 
да съдържа текстове, графична, 
аудио- и видео информация. В 
презентацията текстът трябва да 
бъде кратък и ясен!



Бразузърът е софтуер предназначен 
за разглеждане на уебсайтове и уеб 
страници!

Въпрос: Кои браузъри за разглеждане 
на информация познавате?



Графичният редактор 
за блоково програмиране 
Scrach има два режима: 
векторен и растерен!



В средата за визуално блоково 
програмиране Scrach може да създадете 
собствени блокове. Собственият блок 
може да се използва многократно в кода на 
героя, за който е създаден. Може да има 
входни данни – числа, текст или логическа 
стойност. 



Въпроси

• Какво включва компютърна система?
• Посочете носители на информация, които 

познавате?
• Дадени са файловете: ex1.docx, ex2.png, ex3.jpg, 

ex4.pptx, ex5.xlsx? Кой файл с коя програма е 
създаден?

?
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